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BIENVENIDOS

Las tecnologias digitales han tenido un impacto

significativo en la investigacion, haciendo mas eficiente
el procesamiento y la difusion de la informacion
ctentifica.

@
(D) ’
&\ 2 =B\ Conoces los recursos y tecnologias
O

3 con que contamos actualmente y
como se deberian aplicar?




Unidad 1. Introduccion a las tecnologias
digitales en la investigacion.

Rivero & Mota, 2020
Impacto de la tecnologia digital en diferentes

sectores:

Salud: I.a telemedicina permite a los pacientes consultar
con médicos a distancia. 1.os registros meédicos
electronicos mejoran la eficiencia y reducen errores.

Educacion: Las aulas virtuales y el aprendizaje en linea
ofrecen oportunidades educativas a quienes antes no
podian acceder a ellas. La tecnologia adaptativa

personaliza la enseflanza para cada estudiante.




Unidad 1. Introduccion a las tecnologias
digitales en la investigacion.

Rivero & Mota, 2020
Negocios: La automatizacion y la inteligencia artificial

estan transformando industrias enteras, desde la
manufactura hasta las finanzas.

Agricultura: La agricultura de precision utiliza drones,
sensores y big data para maximizar la produccion y
minimizar el uso de recursos.

Comercio: El comercio electronico y las soluciones de
pago digital facilitan comprar y vender productos y
servicios a nivel global.




Unidad 1. Introduccion a las tecnologias
digitales en la investigacion.

Tecnologia

Conjunto de teorias y técnicas que
permiten el aprovechamiento practico
del conocimiento cientifico.

Etimologicamente, proviene del griego téchne, que significa
"arte, técnica, oficio", y logos, que significa "tratado, estudio".

Actualmente, se refiere al conjunto de conocimientos y
habilidades para realizar o crear algo.




Unidad 1. Introduccion a las tecnologias
digitales en la investigacion.

Digital

Lo que se realiza o transmite
informacion por medios digitales.

Etimologicamente, proviene del latin "digitus", que
significa "dedo". Inicialmente, se utilizaba para referirse a
algo relacionado con los dedos o dactilar.

Actualmente, todo aquello que se puede reducir a
numeros digitos.




Unidad 1. Introduccion a las tecnologias
digitales en la investigacion.

Tecnologias digitales R

Aplicacion de sistemas y dispositivos electronicos que
procesan informacion en forma de codigos binarios.

L=

Sonidos o audios grabados Texto o imagenes que sean
en cintas o discos de acetato plasmadas en un lienzo o papel

Fotografias o videos tomados por
camaras andlogas




Mas de un siglo de transformaciones
ocasionadas por la tecnologia

Agricola

Digigal Bio-Nano

4.0

Tecnologia

/\

edad

De la
informacion YQ ?

conocnmento




Crecimiento “exponencial” de las tecnologias digitales

Tecnologias que han ocasionado
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Unidad 1. Introduccion a las tecnologias
digitales en la investigacion.

Laboral Penguin RH

* 47% de los empleados puede desaparecer en los proximos
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15 anos debido a la automatizacion.
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Unidad 1. Introduccion a las
tecnologias digitales

Montilva, ].
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Unidad 1. Introduccion a las tecnologias
digitales en la investigacion.

Penguin RH

* Los ayudantes docentes del futuro seran robots educativos

Educacion universitaria

y con capacidades efectivas.
* Las universidades seran 50% presenciales 50% en linea.

Problemas que enfrenta el docente investigador
* Coémo entender y comprender tantas cosas al mismo
tiempo?

* Como ensenar tecnologias que cambian continuamente y

9

cada vez mas complejas
* Qué ensenar de esas tecnologias?




Unidad 1. Desafios y Limitaciones
de las tecnologias digitales.

Barbera, 2020

Asuntos de privacidad y seguridad.

La privacidad protege el control que tienes sobre tu
informacion personal, decidiendo qué se comparte y
con quién, mientras que la seguridad se enfoca en la
proteccion de esa informacion y tus datos contra
accesos no autorizados, robos o danos.
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Unidad 1. Desafios y Limitaciones
de las tecnologias digitales.

Bucio, 2021
Brecha digital y desigualdades en el acceso. Mientras

que, en algunas regiones urbanas y desarrolladas, la
conectividad y el acceso a dispositivos modernos es casi
universal, en areas rurales o menos desarrolladas, muchas
personas aun carecen de acceso basico a Internet o a

herramientas digitales.
P




Unidad 1. Tipos de tecnologias

digitales en la investigacion.

Las tecnologias digitales se pueden clasificar
principalmente en tres categorias:

1. Hardware: componentes fisicos como
computadoras y teléfonos inteligentes, tabletas,
servidores, consolas de videojuegos, entre otros,




Unidad 1. Tipos de tecnologias

digitales en la investigacion.

2. Software: programas e instrucciones que controlan el
hardware, como sistemas operativos y aplicaciones.

De Sistema: Incluye los sistemas operativos que controlan el
funcionamiento general del dispositivo.

De Aplicacion: Son los programas disefiados para tareas especificas,
como suites de oficina, herramientas de disefio, aplicaciones de banca
en linea o software especializado para contabilidad o gestion.

De Programacion: Herramientas utilizadas por 1 iiesarrolladores P

para crear software.




Unidad 1. Tipos de tecnologias

digitales en la investigacion.

3. Plataformas: infraestructuras o servicios que
permiten la interaccion y el acceso a la informacion.

Internet y Redes: Incluye la W.W.W., redes de banda ancha,

telefonfa moévil y la infraestructura de comunicaciéon que conecta los
dispositivos.

Cloud Computing: Servicios que permiten acceder a recursos
informaticos a través de internet.

Redes Sociales: Plataformas que permiten la conexion e n@
interaccion entre usuarios.

Plataformas de Contenido: Servicios de streaming de mflsic

video y plataformas de comercio electronico.
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Unidad 1. Categorias de las tecnologias

dlgltales en la investigacion.
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Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

Gestores bibliograficos de citas y referencias

Herramienta util para ayudar a la organizacion y
administracion de referencias en trabajos
académicos e investigaciones.

Permiten a los usuarios crear y almacenar
referencias de fuentes publicadas como libros,
revistas y sitios web para luego generar bibliografiassss:

(Ej. APA)

y citas en varios formatos




Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

* Gestores bibliograficos de citas y referencias

Algunas de las principales herramientas digitales para
crear y almacenar referencias.
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Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

Herramientas digitales para recoger datos

Proceso de recopilar informacion relevante sobre un tema
especifico.

Esta informacién puede incluir datos
primarios (informacién recopilada directamente del sujeto
de estudio) o datos secundarios (informaciéon recopilada

de otras fuentes).




Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

* Herramientas digitales para recoger datos

Algunas de las principales herramientas digitales para
crear encuestas en linea

GoogleForms SurveyMonkey
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Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

* Herramientas digitales para recoger datos

Por otro lado, para el desarrollo de entrevistas en
linea, puedes utilizar plataformas.

Google Meet
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Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

Herramientas digitales para procesar textos

Ademas de las herramientas de analisis de datos, los
investigadores también necesitan herramientas digitales
para redactar sus hallazgos.

Estos programas permiten al usuario escribir y
editar texto, asi como agregar graficos, tablas y
otros elementos.




Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

* Herramientas digitales para procesar textos

Algunos de los procesadores de texto mas utilizados
son
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Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

Herramientas digitales para la identificacion de
autor y evitar el plagio

Existen algunas herramientas para detectar y prevenir
el plagio o el uso indebido de contenido sin
autorizacion. Estas emplean algoritmos avanzados
para detectar contenido duplicado y permiten a los
usuarios realizar revisiones de contenido para garantizar

la originalidad de las investigaciones.




Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

* Herramientas digitales para la identificacion de
autor y evitar el plagio

Algunas de las herramientas digitales para evitar el

plagio mas comunes son

{ . _
u® (rammarly

plagiarismu:.orac

. ™
pragivm
L )



https://www.plagium.com/es/detectordeplagio

i ¥ M Gma X Th EDLE X | BB Tecn: X Regi: % 0 Espa x G Cuen X G Form X # comp X B fom x G Cuen X M Recit

&} 25 plagium.com/es/detectordeplagio

Detector de plagio Detector de IA

LA FORMACION DOCENTE: VISION COMPARATIVA
Y TENDENCIAS PARA SU ACCIONAR ACADEMICO,
APLICADO EN LA UNIVERSIDAD

POLITECNICA TERRITORIAL DE PARIA

"LUIS MARIANO RIVERA”

8317 caracteres restantes.

Blsqueda rapida Bisqueda profunda

Es probable que los siguientes 7 documentos hagan uso del texto que ingresé.

sedici.unlp.edu.ar - bitstream - handleLA REALIDAD AUMENTADA APLICADA EN LA UNIVERSIDAD COMO MODELO ...

(3 comprobador de pla... Documentos P3 TECNOLOGIAS - Mic... Trabajo de Grado Vic... w3 TRABAJO INGINIO A...

ISHHIVA 2§ UE 42 Lix ESHANUL IVEMELUELAT = NOIAS o LCUMENIARIUS

(7 comprobador de pla... Documentos P3 TECNOLOGIAS - Mic...

*

ESP

11:20 p. m.

B




Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

Redes sociales académicas

Las redes sociales académicas son plataformas web
que facilitan la comunicacidn entre estudiantes,
profesores, investigadores y profesionales.

Estas herramientas se utilizan para compartir recursos,
ideas, conocimientos y experiencias, asi como para

colaborar en proyectos.




Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

* Redes sociales académicas

Las principales redes sociales académicas son
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Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

Herramientas digitales para analisis e
interpretacion de datos

Luego de recopilar los datos para una investigacion, es

necesario analizarlos e interpretarlos; es

decir, identificar patrones y determinar relaciones
entre variables. Este proceso permite al investigador
validar sus hipotesis y teorias, para asi llegar a
conclusiones.




Unidad 2. Herramientas digitales
para la investigacion

Montilva, J.

* Herramientas digitales para analisis e
interpretacion de datos e informacion y.
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Unidad 3. Métodos de
investigacion digital

Segun Herrera, se refiere a aquellos procedimientos o
técnicas utilizados para identificar, seleccionar, procesar
y analizar informacion sobre un tema especifico.

La seccion de metodologia explica lo que el investigador
hizo y como lo hizo, permitiendo a los lectores

evaluar la fiabilidad y validez de la

investigacién.




Unidad 3. Métodos de
investigacion digital

Pasos en la Descripcion de la Metodologia en la
Investigacion Digital

Paso 1: Explicacion del Enfoque Metodologico en
la Investigacion Digital

Debes comenzar por presentar el enfoque general de tu
investigacion: queé problema O pregunta de investigacion
investigaste y qué tipo de datos necesitas para

responder.




Unidad 3. Métodos de
investigacion digital

De acuerdo con Sampieri, los cuantitativos son los
adecuados para medir, clasificar e identificar
patrones. Los cualitativos son los mejores para
describir, interpretar, contextualizar y obtener una

vision profunda de conceptos o fendémenos especiticos.




Unidad 3. Métodos de
investigacion digital

Paso 2: Descripcion de los métodos de recopilacion
de datos

Una vez que hayas introducido el enfoque
metodologico, debes proporcionar detalles completos
de los métodos que utilizaste.

Describe las herramientas, los procedimientos y los
materiales que utilizaste para recopilar datos y los

criterios usados para seleccionar participantes o fuentes.




Unidad 3. Métodos de
investigacion digital

Paso 2: Descripcion de los métodos de recopilacion
de datos

Al respecto, debes responder las siguientes preguntas:
¢Como las disenaste y bajo qué forma son presentadas?

Qué método de muestreo usaste para seleccionar
participantes?

¢Cual fue el tamano de la muestra ?




Unidad 3. Métodos de
investigacion digital

Paso 3: Descripcion de los métodos de analisis

A continuacion, debes indicar como procesaste y
analizaste los datos.

Como se prepararon los datos antes de analizarlos.
Qué software usaste para analizar los datos.
Como se realizo el analisis de contenido.

De qué forma se realizo el analisis tematico.

Analisis del discurso.




Unidad 3. Métodos de
investigacion digital

Paso 4: Evaluacion y justificacion de las elecciones
metodologicas

La metodologia debe justificar la eleccion de estos
métodos particulares mas estandar para su tema.

Puedes reconocer las limitaciones o debilidades en el
enfoque que eligiste, pero justificar por qué estos

fueron superados por las fortalezas.




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.

Trabajo colaborativo, segun (Coto, Mayela et al., 20106) en su
investigacion contribuyen a que es una estrategia de ensenanza-
aprendizaje en donde los estudiantes colaboran de manera
conjunta logrando el objetivo propuesto de cada actividad.

Un trabajo en grupo y el trabajo colaborativo, como menciona
(Mora-Vicarioli & Hooper-Simpson, 2015), pese a que ambos
comparten objetivos afines, la orientacién de cada metodologia
son distintos. El trabajo grupal enfoca su evaluacion en la totalidad
del grupo, donde cada involucrado posee una responsabilidad

definida y es delegada por un miembro del equipo que se designa
como lider.




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.

Plataformas de colaboracion
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Unidad 4. Plataformas de
Colabora(:lon Google Scholar
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Unidad 4. Platatformas de
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Unidad 4. Herramientas online
para trabajo colaborativo.

Existen Herramientas tecnologicas educativas donde
los docentes pueden implementar variedad de tareas, las
cuales pueden tener un acompanamiento de manera
constante e inmediata, potenciando el aprendizaje
colaborativo en linea y fomentando la participacion e
interrelacion entre los estudiantes, algunas de estas

herramientas son:




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.
Blogger

Es una herramienta gratuita de la empresa Google y como su
nombre lo indica sirve para la creacion y gestion de blogs donde se
puede publicar y originar una bitacora en linea, como menciona
(Oyola, 2018), el blog es una herramienta colaborativa con una
amplia gama de posibilidades, que permite al estudiante realizar
reflexiones personales y contrastarlas con la de sus pares, se
presenta como una metodologia novedosa para el alumnado, al
mostrar el contenido en una plataforma online que llama mucho la
atencion del estudiante, contribuyendo de manera positiva a la
formacion del aprendizaje.




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.
Wiki

Es una red colaborativa que puede ser modificada entre los
integrantes de una comunidad o grupo de trabajo, tiene muchas
semejanzas con los blogs, pero es de caracter mucho mas textual y
se necesita un nivel técnico mucho menor ya que solo se debe
saber escribir y saber enlazar otros contenidos, (Bruna-Jofré, et al.,
2014), en su investigacion destaca esta herramienta como un
elemento de innovacién pedagdgica y colaborativa entre todos los
involucrados de una investigacién, como alumnos, profesores,
docentes de otras asignaturas e investigadores en general,
permitiendo una formacion y evaluacion académica continua y

activa.




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.
Google Drive

Es un servicio de almacenaje en la nube de la empresa Google y es
mundialmente referido para compartir archivos gratuitos a través
de la red, es muy utilizado para editar, compartir y crear
documentos como archivos de texto, hojas de calculo, videos,
entre otros, esta herramienta permite a un grupo de trabajo
colaborativo compartir de manera rapida y eficiente todos los
progresos realizados en la investigacion o compartir informacion
relevante a sus pares (Nert, et al., 2020).




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.
Google Classroom

Otra herramienta de la empresa Google que presta un servicio de
forma gratuita a la comunidad académica, esta extension
administra otras aplicaciones desarrolladas por la misma empresa
como Google drive, Google documents, Google Forms y Google
Calendar, todas estas herramientas le permiten a Google
Classroom generar un aula virtual a través de la nube, donde el
profesorado puede fomentar el trabajo colaborativo a través de
objetivos a cumplir en forma de un documento almacenado en
Google Drive, este archivo puede contener instrucciones y pautas
para el desarrollo del trabajo que luego los estudiantes deberan
desarrollar utilizando las herramientas antes mencionadas,

compartiendo y retroalimentando toda la informacion.




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.
Google Classroom
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Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.
Padlet

Es una plataforma que crea pizarras colaborativas entre una
comunidad asociada que utiliza el concepto de post-its digitales
donde los involucrados pueden postear archivos de texto,
imagenes, enlaces y videos de manera sincronica o asincronica en
el muro, el estudio de (Méndez & Concheiro, 2018) ademas,
demuestra que el uso de esta herramienta, asi como de wikis y
blogs, desarrollan la destreza escrita y la capacidad de transmitir un
mensaje a sus pares. En adicion, el estudio realizado por
(LopezCupita, 2016), muestra que el uso de esta herramienta
fomenta espacios educativos centrados en el alumnado donde se
puede interactuar y negociar los temas propuestos por un docente

y aprender unos de otros.




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cien

tifica.
Padlet
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Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.
Padlet
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Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.
Padlet

Es una plataforma que crea pizarras colaborativas entre una
comunidad asociada que utiliza el concepto de post-its digitales
donde los involucrados pueden postear archivos de texto,
imagenes, enlaces y videos de manera sincronica o asincronica en
el muro, el estudio de (Méndez & Concheiro, 2018) ademas,
demuestra que el uso de esta herramienta, asi como de wikis y
blogs, desarrollan la destreza escrita y la capacidad de transmitir un
mensaje a sus pares. En adicion, el estudio realizado por
(LopezCupita, 2016), muestra que el uso de esta herramienta
fomenta espacios educativos centrados en el alumnado donde se
puede interactuar y negociar los temas propuestos por un docente

y aprender unos de otros.




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.

Rol del docente en el trabajo colaborativo en linea.

Durante generaciones, el rol del maestro en la educacion
tradicional se ha percibido como el eje central y absoluto en el
proceso de aprendizaje del alumnado, donde el docente disena y
elige “lo que se aprende, y como se aprende” (Rodriguez-Zamora
& Espinoza-Nufiez, 2017), cast siempre desde un punto de vista
cerrado y lineal donde el estudiante debe consolidar una
interaccion activa con el docente para concretar los conocimientos
adquiridos. En el trabajo colaborativo, el rol de profesor sufre un
cambio importante, segun (SotoOrtiz & Torres-Gastelu, 2015) el
profesorado se desliga de su papel protagénico y funge como un
facilitador de ambientes adecuados de aprendizaje donde el

alumnado deja realizar trabajos especificos y comienza a compartir




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.

herramientas basicas que el profesorado deben conocer para
el normal desenvolvimiento de la metodologia son:

El dialogo en el tratamiento de errores: L.a metodologia
colaborativa promueve un dialogo social entre varios
colaboradores de un proyecto para el desarrollo de las metas, con
el fin de llegar acuerdos y proponer soluciones.

Andamiaje en la correccidon de errores: La responsabilidad de
apoyar al estudiantado en la construccién de los saberes a través de
medios alternativos al docente, se puede senalar que en reiteradas
ocasiones un alumno puede entender con mayor eficiencia un
tema si es uno de sus companeros quien se los explica, esto se ve
reflejado con mayor fuerza en personas con un grado de timidez

muy elevada. Es en estas circunstancias es donde se evidencia la




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.

Interdependencia positiva: Promueve las relaciones entre los
miembros del grupo de trabajo para facilitar la transmision y
recepcion de informacién entre los involucrados, de esta manera el
grupo heterogéneo se involucra directamente en la resolucion de
problemas de cada miembro. Esto no ocurre en las tareas de
caracter individual en la que el estudiante no siente una presion
grupal y por tanto puede descartar la solucion de un error o no
percatarse de él.

Metalenguaje: Este campo es muy importante para que los demas
aspectos tengan un mayor nivel de eficiencia, puesto que trata
directamente con una reflexion del lenguaje en s mismo, el trabajo
en grupo favorece que el estudiante adquiera nuevos procesos

mentales hablando con sus pares mientras mejora su conocimiento




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.

Feedback: Corresponde a informaciéon del desempeno entre los
1

grupos heterogéneos entregado por el docente para resolver

problemas concretos que puedan surgir en la resolucion de

problemas y tiene la intencion de modificar un pensamiento o
comportamiento con la finalidad de corregir el aprendizaje (De-
La-Torre-Laso, 2019). El efecto de feedback es capaz de potenciar
significativamente las habilidades del estudiante al conocer sus
falencias y corregirlas a tiempo.




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.

comunicacion cientifica digital,

Google Docs, Slack y Trello son herramientas colaborativas que
facilitan el trabajo en equipo, cada una con un enfoque

distinto: Google Docs es para la edicion colaborativa y creacion de
documentos en tiempo real, Slack es una platatforma de
comunicacion para chat y gestion de mensajes organizados, y
Trello es una herramienta de gestion visual de proyectos que usa
tableros, listas y tarjetas al estilo Kanban.

Google Docs

Propasito:

Edicion y creacion de documentos, hojas de calculo y

presentaciones en linea.
Funcionalidad:
Permite la colaboracién en tiempo real, comentarios, historial de




Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.

Para acercar la ciencia al publico, simplificando informacion
compleja a través de storytelling visual y un lenguaje accesible.
Los blogs comparten hallazgos e ideas.

Proposito:

Espacio para presentar hallazgos, compartir opiniones sobre
noticias clentificas o destacar aspectos importantes de la
investigacion.

Ejemplos:

Puedes encontrar blogs de instituciones como O

de investigadores individuales.



https://microbioblog.es/blogs-redes-sociales-y-ciencia

Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.

LLos webinars ofrecen contenido interactivo.

Proposito:

Ofrecen seminarios interactivos y en tiempo real, o grabaciones
para su consulta posterior, para discutir y explicar temas
clentificos.

Funcionamiento:

Son una herramienta para la comunicacién que puede incluir la

discusién de libros o la exposicion de ideas clave, como lo
muestran ejemplos de la



https://www.upf.edu/web/ccs/blog/-/asset_publisher/4M9N0zBJkLmq/content/webinario-comunicar-ciencia-con-ciencia-el-libro-/maximized
https://www.upf.edu/web/ccs/blog/-/asset_publisher/4M9N0zBJkLmq/content/webinario-comunicar-ciencia-con-ciencia-el-libro-/maximized
https://www.upf.edu/web/ccs/blog/-/asset_publisher/4M9N0zBJkLmq/content/webinario-comunicar-ciencia-con-ciencia-el-libro-/maximized
https://www.upf.edu/web/ccs/blog/-/asset_publisher/4M9N0zBJkLmq/content/webinario-comunicar-ciencia-con-ciencia-el-libro-/maximized
https://www.upf.edu/web/ccs/blog/-/asset_publisher/4M9N0zBJkLmq/content/webinario-comunicar-ciencia-con-ciencia-el-libro-/maximized

Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.

Las redes sociales permiten un dialogo bidireccional,
fomentando comunidades y transparencia para una mayor
difusion del conocimiento cientifico.

Plataformas:

Se utilizan Twitter, Facebook, Instagram, YouTube, y LinkedIn
para compartir y discutir informacion cientifica.

Beneficios:

Permiten a los cientificos establecer contactos con especialistas,
obtener mayor visibilidad para sus trabajos, y acceder a
informacion actualizada.




=

Unidad 4. Tecnologias digitales para la

colaboracion y comunicacion cientifica.
Estrategias
Escuchar y hablar: Estar atento a las conversaciones y

publicar contenido de calidad y facil de interpretar.
Interactuar: Generar una comunicacion bidireccional,
respondiendo preguntas y creando una comunidad.
Lenguaje visual: Usar imagenes y videos para ejemplificar y
captar la atencion del publico.

Storytelling: Emplear narrativas para conectar
emocionalmente con la audiencia y hacer la ciencia mas
cercana.

Transparencia: Ser honesto sobre los intereses y promover el
pensamiento critico entre los seguidores.




Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologia digitales.

RAE

Plagios Académico

Se define fundamentalmente como “copiar en lo
sustancial obras ajenas, dandolas como propias”. En el
ambito académico, esto implica utilizar ideas, textos o
graficos de otros autores sin citar la fuente,
constituyendo un engafio y una falta a la integridad
académica. Ademas, no es solo copiar, sino también
parafrasear sin el debido reconocimiento de la fuente

original.




Unidad 5. Etica y seguridad en el

uso de tecnologia digitales.
Sureda et. al. 2020

Causas del plagio académico

“comodidad, facilidades que ofrece internet, el
sentimiento de impunidad y el no saber realizar trabajos
académicos”. A lo que se agrega actualmente al mal uso

de la TA.

Consejo del dia:
No se debe tomar lo que escribe un autor sin citarlo segun las

normas, es preferible citar, antes que omitir.




Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnolo%ia digitales.

orrea y L.ondono, 2018

Modalidades de plagio:
Clonacion.

Mosaico.

Copiado y pegado.

Remix.

Busqueda y reemplazo.

Autoplagio.

DN Y e




Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologia digitales.

La proteccion de datos y la privacidad en la
investigacion: aseguran los derechos y exigen el uso
legitimo, seguro y confidencial de su informacion.

Principios éticos del investigador:

* Privacidad: Derecho fundamental a controlar cémo
y cuanto de su informacion se comparte.

* Confidencialidad: Obligacion de proteg da
recogidos contra el acceso no autotizado. RESEEEAY o




Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologiadigitales

intelectual

La propiedad intelectual (PI) digital protege creaciones —
software, textos, imagenes, musica— en linea mediante
derechos de autor, patentes y marcas, otorgando a los
creadores derechos exclusivos sobre su uso y distribucion.

Las licencias digitales definen como terceros pueden
utilizar, modificar o compartir este contenido, siendo

crucial gestionar el Cumplimiento legal para evitar
infracciones




Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologiadigitales

intelectual

licencias digitales
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Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologiadigitales

intelectual

-ales
Dominio publico
Lo que siempre ha existido y lo Unico que permanece

Copyright

Todos los derechos reservados

Licencias Creative Commons
Algu nos derechos reservados
Copyleft
Prohibido prohibir

BEOO®OO®

Anti-copyright
Ala -c-::m la propiedad intelectual




Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologia djaitales. .

nas practicas




Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologia digitales. .

aso0s eticos

Epson, acusada de obsolescencia programada

Luego de una investigacion, la Asoclacion francesa
encontro un

problema con los cartuchos de tinta de esta fabricante
japonesa de impresoras. Aunque tuvieran entre el 20% y
40% de tinta, indicaban que estaban vacios, dejaban de
funcionar y bloqueaban la impresora.

En consecuencia, Epson fue denunciada por el delito
de obsolescencia programada y en diciembre de 2017 la
Fiscalia francesa inici6 una investigacion penal en su

contra. El delito, de acuerdo con la ley francesa de



https://www.halteobsolescence.org/
https://www.halteobsolescence.org/

Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologia digitales. .

asos éticos
Volkswagen false6 emisiones contaminantes
En 2015, las autoridades de Estados Unidos acusaron a
la empresa automotriz alemana de falsear a través de un

software las emisiones contaminantes de algunos de sus
vehiculos con motores diésel.

Desde que se conoci6 el escandalo, el gobierno
norteamericano multod a Volkswagen por cerca de
USD23.000 millones para compensar a los clientes

afectados, los concesionarios, entre otros. L.as acciones
de la compania en la bolsa cayeron mas del 15% vy, por
supuesto, la reputacion de la marca se vio seriamente



http://comunicacion.volkswagen.es/actualidad/notas-de-prensa/volkswagen-ag-informa__887-889-c-42709__.html
http://comunicacion.volkswagen.es/actualidad/notas-de-prensa/volkswagen-ag-informa__887-889-c-42709__.html

Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologia digitales. .

asos éticos
Apple, admitié obsolescencia programada
Lo que paso: la multinacional estadounidense acepto
que ralentiza algunos de sus antiguos modelos de
iPhone (6, 6s, SE y 7) a través de las actualizaciones de
software con el fin de prolongar la vida de la bateria de
ion de litio, luego de que uno de sus usuarios
denunciara el caso en redes sociales y medios de
comunicacion.

Consecuencias: la asociacion HOP también denunci6 a
Apple por obsolescencia programada y la Fiscalia
francesa esta a cargo de la investigacion penal.



https://www.apple.com/iphone-battery-and-performance/

Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologia digitales. .

aso0s eticos

Lecciones que trascienden el negocio

Fabricar productos para que duren poco tiempo es una
practica sucia, que resta credibilidad y confianza a las
empresas porque afectan la economia del consumidor
en el mediano y largo plazo.

Epson y Apple vieron que, ademas del respeto al
usuario, la ética empresarial llama al compromiso con la
sostenibilidad del planeta. El derroche o uso de
recursos contaminantes es cada vez mas rechazado por
el consumidor que busca calidad, duracién y

conservacion ambiental.




Unidad 5. Etica y seguridad en el
uso de tecnologia digitales.

Codigo de ética digital para investigacion




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

Emergentes y Disruptivas

Las tecnologias emergentes: son aquellas que estan en proceso
de desarrollo y que atin no se han convertido en una parte integral
de nuestras vidas. Piensa en la tecnologia de vehiculos auténomos,
drones, blockchain, la realidad virtual, entre otros.

Por otro lado, las tecnologias disruptivas: son aquellas que
cambian fundamentalmente la forma en que hacemos las cosas.
Piensa en la tecnologia de la informacion, la inteligencia artificial, la

energia renovable, la biotecnologia, entre otras.




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

Top 10

Inteligencia artificial (IA)

Internet de las cosas (IoT)

Big Data

Realidad Virtual (RV) y Realidad Aumentada (RA)
Blockchain

Robdtica y automatizacion

Computacion en la nube

Ciberseguridad

S

Nanotecnologia
10. Energias renovables




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

Inteligencia Artificial (IA): es una tecnologia que permite
desarrollar sistemas inteligentes capaces de tomar decisiones de
manera autonoma. De modo que las maquinas pueden aprender,
razonar y tomar decisiones como lo harfa un ser humano,
mediante algoritmos avanzados y técnicas de aprendizaje
automatico, hoy la IA se utiliza para tareas como automatizacion
de pruebas y analisis, generacion de codigo y disefio de sistemas.

Algunos de los usos mas destacados de la IA son:
Chatbots y asistentes virtuales.
Algoritmos de recomendacion personalizada.
Analisis de grandes volumenes de datos.
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Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

Internet de las cosas (IoT): interconexion de dispositivos
fisicos con Internet, permitiendo la transferencia de datos entre
ellos. Esta tecnologifa esta presente en multiples ambitos, desde
el hogar inteligente hasta los sistemas de transporte y la atencion
médica, mejorando la eficiencia y facilitando la toma de
decisiones basada en datos en tiempo real.

En las empresas es utilizada en aplicaciones para el monitoreo de

redes eléctricas y la gestion de la cadena de suministro.




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

Big Data: manejo y analisis masivo de datos generados a través
de diferentes fuentes y en diversos formatos. El Big Data y la
analitica de datos permiten obtener informacién valiosa,
fundamental para la toma de decisiones empresariales, la
personalizacion de servicios y la identificacion de patrones y
tendencias.

BIG DATA




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

Realidad Virtual (VR) y Realidad Aumentada (AR): La (RV)
proporciona una experiencia de inmersion en entornos virtuales
simulados. (RA) superpone informacion digital en el mundo real,
mejorando la percepcion y la interaccion.

Se hace uso de ellas, ya sea en aplicaciones de entretenimiento,

simulaciones de entrenamiento o visualizacion arquitecténica.
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Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

El Blockchain: es una tecnologia de registro distribuido que
permite un seguimiento transparente y seguro de cualquier tipo de
transaccion. Se utiliza para garantizar la integridad y la trazabilidad
de los datos.

Es utilizada para la gestion de la cadena de suministro y la
proteccion de datos sensibles. Su uso va mas alla de las
criptomonedas, abriendo puertas a la trazabilidad de productos,
contratos inteligentes y la evolucion de sistemas descentralizados.

Blockchain




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

La robética y la automatizacion: estan transformando la forma
en que se realizan las tareas en los sistemas. Los robots y los
sistemas automatizados mejoran la eficiencia, la precision y la
seguridad de los procesos. Estas tecnologias permiten reducir
costos y tiempos de produccion, asi como mejorar la calidad de los
productos.

Se utilizan en la fabricacion, la logistica y la operacion de sistemas
complejos y han tenido avances en areas como la asistencia medicagy

la produccién industrial y la exploracion espacial. Ay
G ‘* LN




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

La computacion en la nube: proporciona acceso a informacion y
servicios a través de internet, sin necesidad de almacenamiento
fisico local. Esto permite a las empresas, instituciones educativas y
usuarios individuales acceder a datos y aplicaciones desde cualquier

lugar, en cualquier momento y con una mayor flexibilidad y
escalabilidad.

Se utiliza para almacenar datos, procesar y colaborar
en tiempo real.




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

La ciberseguridad: es la disciplina que se ocupa de proteger los
sistemas informaticos y las redes de los ataques cibernéticos. La
ciberseguridad es un area fundamental, ya que los sistemas
informaticos son cada vez mas vulnerables a los ataques.

Su aplicacién es cada vez mas relevante para proteger cualquier
sistema contra ataques y amenazas cibernéticas que puedan robar
los datos de las empresas o las personas. La ciberseguridad es
datos.

crucial para garantizar la integridad y confidencialidad delos




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

¥ SPUTNIK

Ciberataque a PDVSA busco
"paralizar el flujo de petréleo” de
Venezuela, dice experto




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

La nanotecnologia: ciencia y tecnologia que manipula la materia a
escala atomica y molecular, tiene como objetivo aprovechar las
propiedades unicas de los nanomateriales para mejorar el
rendimiento, la eficiencia, la seguridad y la sostenibilidad de los

sistemas.
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Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

La nanotecnologia plantea importantes desafios éticos, sociales y
ambientales, que deben ser considerados y regulados por los
profesionales y las autoridades competentes, puesto que puede traer
riesgos potenciales para la salud humana y el medioambiente
dertvados de la exposicion a los nanomateriales, cuyos efectos a

largo plazo aun no se conocen con certeza.




Unidad 6. Innovaciones emergentes y
futuro de las tecnologias digitales en la
investigacion.

Las energias renovables: se refieren a fuentes de energia que se
obtienen de recursos naturales como el sol, el viento y el agua.
Estas tecnologias permiten generar energia limpia y sostenible.

Son utilizadas en diversas aplicaciones, como la produccion de
energfa eléctrica y la regulacion de la temperatura en edificios,

ademas de contribuir a la disminucién de la emision de carbono y

al uso responsable de los recursos naturales. .
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MSc. Silvia Boada

El verdadero peligro no es
que las computadoras
comenzaran a pensar cComo
hombres, sino que los
hombres comenzaran a
pensar como computadoras.

Sydney Harris




Adquiere la sabiduria mas

bien que el oro; preficie el
buen juicio al dinero.
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